
02 98 51 42 19

contact@netao-learning.bzh

www.netao-learning.bzh

27, rue de Douarnenez 
29000 Quimper









SARL au capital de 2 000 € 
Code NAF : 7022Z 
Siret : 908 519 598 00019 
N° TVA intra : FR38908519598

Exploitant de la marque netao.
Enregistrement INPI du 14 avril 2014
sous le numéro 14 / 4085358 

fo
rm

at
io
n

F
IC

H
E

 D
’I

N
F

O
R

M
A

T
IO

N
S

Pour toute question relative à l’accessibilité de nos formations aux personnes en situation de handicap, contactez-nous.

MÉTHODE PÉDAGOGIQUE MODALITÉ D’ÉVALUATION MODE DE SUIVI DE LA FORMATION

Formation présentiel basé sur la pratique Travaux pratiques Feuille d’émargement

 PROGRAMME DE FORMATION

 PUBLIC CONCERNÉ

 PRÉ-REQUIS

 OBJECTIFS PÉDAGOGIQUES

 MOYENS TECHNIQUES

Formation : Maîtriser les
fondamentaux de la cybersécurité

Le facteur humain est un enjeu
majeur de la cybersécurité en
entreprise. Pour contourner les outils
de protection, les cybercriminels
exploitent les lacunes fréquentes
dans les connaissances des
utilisateurs. Découvrez de manière
ludique comment vous prémunir des
principaux types d’attaques et
comment réagir au besoin.
Cette formation requiert au moins 3

Introduction

État des lieux de la cybercriminalité•
Types de menaces les plus courantes•
Finalités des attaques•
Conséquences•
Prévention•

Quizz

Les bonnes pratiques

14 règles essentielles pour sécuriser vos
équipements numériques

•

Questions-Réponses

Atelier ludique

Sérious game : une expérience à la fois
compétitive et collaborative qui permet, dans
une ambiance ludique et stimulante, de saisir
les enjeux essentiels de la Cybersécurité.

•

Débriefing

La boite à outils

Ressources d’informations•
Outils•
En cas d’attaque•

Questions-Réponses

Bilan de la formation

1 jour 380 € HT

Chef d’entreprise•
Collectivités•
Artisan•
Manager•
Salarié•

Maîtrise des outils informatiques de base :
bureautique, Internet…

•

Savoir évaluer le risque cyber a chaque niveau
de l’information

•

Adoption des bonnes pratiques•
Capacité à réagir en cas d’attaque•

Salle de formation•
Écran de projection•
Connexion internet•
Support de formation•
Serious game•
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